
	   OTWARCIE
	SZTUCZNA
	MIN. KART
	OPIS
	ODPOWIEDZI
	DALSZA LICYTACJA OTWIERAJĄCEGO
	LICYTACJA PO

UPRZEDNIM PASIE

	1 (              
	Od 16 PC
	
	Skład dowolny
	1(:        0-7 PC
1(:        8+ PC: 4+ ( fors.do końcówki
1(:        8+ PC: Texas na NT,j.w
1 BA:    8+PC: 5+(,j.w
2(:        8+ PC: 5+(,j.w
2(:      11+PC:5+(,lic.inwitowa do szlemika
2(:      11+PC:5+(,lic.inwitowa do szlemika
2(:      12+PC:5+( lic.inwitowa do szlemika
2NT:    12+PC:5+( lic.inwitowa do szlemika
	1(/(:       4+(wyjątkowo3+ ze składem 5332 na  

                       5(/(),16÷18PC, nieforsujące
1NT :       18÷22 PC, dalsza lic. jak po silnym nt

2(  :         6+( lub 5(+4starsza :  18÷22 PC

2(/(/(:   5+, od 19(20) ÷22 PC, naturalne

2NT          od 23 PC na zrównoważonym  ,g-f

3(,(/(/(: naturalne 5+, g-f           

1(:           3+(,bez 5 bocznej
1NT:         16÷18 PC, lic.dalsza jak po naturalnym NT

2(:           przyjęcie texasu, dalsza lic.naturalna

2(:           j.w

2(:           j.w

2(:           j.w

3(:           j.w

3(:           j.w
	 WSZYSTKIE ODPOWIEDZI ODPOWIADAJĄCEGO
Do 10 PC w schemacie jak przed pasem , wykluczające ręce nadające się do otwarć blokujących


	1(
	11÷15PC
	trójznaczne
	1) 11÷12 PC skład zrównoważony(po partii)
       13÷15 PC j.w. przed partią
2)    4-4-4-1 z dowolnym singlem

3)    4+( ,skład niezrównoważony na 
          karach
	PAS :   4+(, 0-5 PC
1(,(, BA, 2(- naturalne odpowiedzi wg.wj 2(:     od 10 PC nat.  5+ kar, bez starszych 4
Licytacja po KTR !!

PAS; 4+(
RKTR : forsuje i wymusza 1(- otwierający  pasuje po każdej licytacji rekontrujacego jeśli ma 1 wariant otwarcia - z innym może licytować 
1( :      kolory starsze , nieforsujace
1( :      kolory czarne, nieforsujace
	Dalsza licytacja w zasadzie naturalna:

   powtórzenie kar świadczy o otwarciu typu 3 na 

   karach,

  licytacja nowego koloru wskazuje skład 5(-4 starsze

   lub 5(-4+(
 zalicytowanie 2NT wskazuje 4-4-4-1 z singlem w

   kolorze odpowiadającego

- zalicytowanie:  po RKTR-1(-1( - 1Nt : oznacza :1-4-4-4  

                                                                                         singiel pik
-zalicytowanie  2(  : po RKTR-1(-1(: oznacza 6+ kar z co 

                                                                        najwyżej singlem pik
	j.w

	1(
	11÷15PC
	5+
	naturalne
	1NT:        7÷11 PC bez 4( 
2NT:        forsing z fitem
3(:          fit4+, inwit z singlem

3(:          fit4+,inwit bez singla

3(:          blokujące
3(:          splinter

3NT:       do gry


	3(:     pyt. o singla , odp. po kolei
	j.w



	1(
	11÷15PC
	5+
	naturalne
	Analogicznie jak wyżej

	Analogicznie jak wyżej
	j.w

	1 BA
	9÷12PC
13÷15PC
	Skład zrównoważony
	Przed partią
Po partii
	2(:        słaby Stayman( sign off)
2(:        silny Stayman ( fors.do końcówki)
2(/(:    naturalne, nieforsujące (do pasa)

2Nt:       inwit do 3 NT

3♣/♦     naturalne, lekki inwit do 3NT
3♥/♠ : GF, co najmniej 5-4+ na młodszych , krótkość w drugim starszym
PO INTERWENCJI KTR !!
      Konwencja KOKISH
PAS
 -

forsuje partnera do rekontry; obejmuje 
3 typy rąk:

· od 8PC ,chęć gry 1NT z RKTR

· słaba ręka dwukolorowa (+stary
· j.w  (+ kolor starszy
· 5+(lub( +4(+3(-po rktr licytujemy
 kolor starszy
rktr.

 -

forsuje partnera do 2 ♣; oznacza 
monokolor  lub 4-4-4-1 z singlem (
 2 ♣
 -

 młodsze (co najmniej 4-4);

 2 ♦
 -

 czerwone;
 2 ♥
 -

 starsze;

 2 ♠
 -

 naturalne 5+, niekonstruktywne;

 2 BA

 -

 skład 6-5, konstruktywne, forsing do     d
dogranej.


	· 3BA : dużo w kolorze krótkości partnera

· 4♣/♦ : uzgodnienie

· 4 w kolor odpowiedzi : propozycja gry na siedmiu atutach

· 4 w drugi straszy : wyłączenie, aspiracje szlemikowe

· 4BA : równe fity w młodszych, brak aspiracji

	j.w

	2(
	11÷15PC
	5+
	Tradycyjne otwarcie Precision
6+♣  lub 5♣+ starsza 4
	2♦:                          pytanie o starszą 4:
· 2(/(- naturalne 4
· 2NT  - góra na 6 treflach
· 3♣       - dół na 6 treflach
2♥/♠ :                     Nat. Sign off
2NT :                      inwit do 3NT

3♣ :                        blokujące sign off
3♥/♠ :                     inwitujące na 6+

	· Po każdej odpowiedzi – zalicytowanie nowego koloru na wys .3 : G-F na 5+
· Podniesienie koloru 4- inwit
· Zalicytowanie 3♣ po odpowiedzi na wys 2- sign off
· 3NT po dowolnej odpowiedz- sign off
	

	2(
	6-10PC
	MULTI
	6+♥/♠ ręka jednokolorowa
	2♥:         do pasa jak masz ciery
2♠ :         forsujące pytanie o ilość kart w  drugim 

               Starszym ( 5+ w kolorze starym) : -
2NT:    pytanie o siłę i skład : -
3♣ :    GF na własnym kolorze młodszym  :- 
3♦ :     Inwit, fity w obu straszych             3♥ :     blok, fity w obu straszych               3♠ :     inwit na własnych pikach               4♣ :     zalicytuj swój kolor transferem      4♦ :     zalicytuj swój kolor    

  LICYTACJA  PO INTERWENCJI :
Kontrą

· pas : kolor ♦, ale partner bez fitu powinien odejść

· xx : 4+♦, chęć kontrowania przeciwników

· 2♥ : do koloru

· 2♠ :

· jeśli kontra była do pików : naturalne, do pasa

· jeśli była inna niż do pików : do koloru

· 2BA : jak bez kontry

· 3♣ : naturalne, do pasa

· 3♦ : inwit z fitem w obu starszych

· 3♥ : blok z fitem w obu starszych

· 3♠ : inwit do końcówki na własnym kolorze

Interwencja 2♥/♠
· pas : może być karny

· x : do długości lub inwit

· 2♠ : do koloru

· 2BA : kolory młodsze

· 3♣/♦ : inwit

· 3♥ po 2♠ : do koloru

· kolor przeciwnika : wywiad bezatutowy

· 3♠ po 2♥ : inwit na własnych ♠
Interwencja 2BA

· x : siłowa

· 3♣ : inwit do 4♥ lub inwit na własnych ♥
· 3♦ : ♠
· 3♥ : własne ♥
· 3♠ : do koloru

· 3♦ : inwit do 4♠
· 3♥ : do koloru

· 3♠ : z własnego longera

· 3BA : własny młodszy

Interwencja3♣/♦
· x : karna

· 3♦ : inwit z fitem w obu starych

· 3♥ : do koloru

· 3♠ : inwit na własnych ♠ lub inwit do 4♥, otwierający musi zgadnąć

Interwencja 3♥/♠
· x : karna

· 3BA : do gry

· 4♣/♦ : z fitem w drugim starszym, włącza otwierającego do podejmowania decyzji

· 4 w kolor przeciwnika : próba szlemikowa

· 4 w drugi starszy : wyłącza otwierającego z podejmowania decyzji

Interwencja 4♣/♦
· x : karna

· kolor starszy : do koloru
	· 2NT : 3 karty w drugim starym

· 3(: 2 karty w drugim starszym
· 3(: 1 lub 0 w drugim starszym
· 3(: słaby na cierach
· 3(:słaby na pikach
· 3♥/♠: naturalne 6+ góra otwarcia
· 3(:   dół , któtkość trefl,fit karo
· 3♥:    dół otwarcia, któtkość karo,fit trefl
· 3♠:    góra, krótkość trefl,j.w
· 3NT:  góra , krótkość karo, j.w

	

	2(
	6-10PC
	5+
	5-5 ciery +inny. jesli ♠ to dół
	Podniesienie - inwitujące
2♠:       do pasa jak masz ♠
2NT:   pytanie o skład, w zasadzie G.F lub 

           pasuję na wszystko co powiesz
3♣ :      fity w młodszych, do pasa jak masz ♣
3♦:       inwitujące na 5+
	
	

	2(
	6-10PC
	5+
	5-5 piki +inny. jesli ♥ to góra
	j.w

	
	

	2 BA
	6-10PC
	5-5
	młode
	3♥/♠:     G.F na 5+

	
	

	3♣
	6-10PC
	6+
	
	
	
	

	3♦
	6-10PC
	6+
	
	
	KONWENCJE STREFY SZLEMOWEJ

	3(
	6-10PC
	7+
	
	
	CUE-BID, 
BLACKWOOD : 102 +Q+K  na 5 wartości 

	3( 
	6-10PC
	7+
	
	
	

	3 NT 
	6-10PC
	7+
	Pełny młodszy bez trzymania bokiem
	
	


UZUPEŁNIENIE : OPIS KONWENCJI  KOKISH - licytacja po otwarciu 1NT i KTR przeciwnika !

Zasada: nigdy nie gramy kontraktu 1BA z kontrą (można grać z rekontrą!).

Odpowiedzi:

pas - forsuje partnera do rekontry;

rktr. - forsuje partnera do 2 ♣;

2 ♣ - młodsze (co najmniej 4-4);
2 ♦ - czerwone;

2 ♥ - starsze;

2 ♠ - naturalne 5+, niekonstruktywne;

2 BA - skład 6-5, konstruktywne, forsing do dogranej.
Dwie pierwsze odpowiedzi wymagają szerszego opisu: Pas obejmuje trzy typy rąk:

1) ręka w sile od 8 PC, chęć gry 1BA z rekontrą. możliwość kontry karnej (po rekontrze partnera licytujemy pas)

2) słaba ręka dwukolorowa trefle + starszy lub kara + piki (po rekontrze partnera licytujemy kolor młodszy)

3) pięciokartowy kolor starszy + cztery trefle i trzy kara (po rekontrze licytujemy kolor starszy). To ostatnie uzgodnienie

umożliwia granie kontraktu 3♦. jeśli partner ma piątkę w tym kolorze. Z ręką pięć w starszy i cztery trefle, ale bez trzech

kar, licytujemy albo monokolor, albo dwukolorówkę trefle + starszy.
Rekontra: zasadniczo monokolor (po 2♣ partnera pasujemy z treflami lub licytujemy swój kolor), ale także 4-4-4-1 z

singletonem trefl: po nieuchronnej kontrze na 2♣ - rekontrujemy. Jeżeli przelicytujemy w ten sposób piki. ma to lekko

konstruktywny wydźwięk: można było licytować 2♠ bezpośrednio po kontrze.

Pozostała nam jeszcze jedna sytuacja: partner otwiera 1BA, następują dwa pasy i drugi obrońca kontruje.

Otwierający powinien zasadniczo pasować. Może jednak zgłosić dobry pięciokart młodszy (przy minimum) lub rekontrować

z absolutnym maksimum otwarcia. Dalsza licytacja jest naturalna.
2

